WIRTUALNE
PRZESTRZENIE ‘21

W PROGRAMIE:

Cyfrowe przestrzenie
interaktywnych srodowisk VR -
wprowadzenie do wschodzacego
medium

W strone wspotodczuwajacych
srodowisk VR

Przemystowe zastosowania AR/VR
z przyktadami w aeronautyce,

budownictwie oraz automatyce
i robotyce

Najciekawsze wdrozenia VR

Historia w swiecie 3D

Wirtualne srodowisko,
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